[image: image1.png]Colegios & Deportes i





ADN-COLEGIOS&DEPORTES

29° Copa Clausura de Hockey y Fútbol 2019
San Isidro, 11 de septiembre de 2019.-

Sr. Jefe de Departamento de 

Educación Física

De nuestra mayor consideración:


Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud., y por su intermedio a la Dirección General de ese establecimiento, con el objeto de hacerle llegar la invitación para participar de la “29° Copa Clausura de Fútbol y la 17° Copa Clausura de Hockey sobre Césped, para 3°, 4°, 5° y 6° EP y 1° año ES, organizado por esta Asociación.


El mismo que se llevará a cabo en el Campo de Deportes del “Colegio Oakhill” (Patricias Argentinas 3250 – GARÍN).
	Fecha prevista: VIERNES 04 DE OCTUBRE


	Fecha alternativa: VIERNES 18 DE OCTUBRE


	Fecha cierre de inscripción: VIERNES 27 DE SEPTIEMBRE por mail a asociaciondeportivanorte@gmail.com 


El horario es de 08:45 a 17:00 hs.

            
El costo de inscripción será de $1700.- por equipo, destinados a afrontar los gastos de organización. 

A tal efecto, adjuntamos el reglamento correspondiente (se recomienda leerlo con detenimiento).

            
Asimismo, informamos que la organización pondrá a su disposición un servicio médico de emergencia y buffet.  

            
Sin otro motivo, saludamos a Ud. muy cordialmente.

                                                                                                              COMISIÓN DIRECTIVA

                                                                                                      ASOCIACIÓN DEPORTIVA NORTE
ADN-COLEGIOS&DEPORTES
29° Copa Clausura de Hockey y Fútbol 2019
REGLAMENTO DE HOCKEY

1.-
Los colegios deberán presentarse en el “Campo de Deportes del Colegio Oakhill” (Patricias Argentinas 3250 – GARÍN) a las 09:00 hs. Reunión de profesores 09:10 hs.
El primer partido comenzará a las 09:30 hs. En caso de que uno o varios equipos no estuvieran presentes, se les dará perdido por W.O. (2-0) sin excepción. Un equipo podrá comenzar un partido, si tiene como mínimo 5 jugadoras.

2.-
Habrá cinco categorías: 1° ES (desde el 01-07-06 al 30-06-07), 6° EP (desde el 01-07-07 al 30-06-08), 5° EP (desde el 01-07-08 al 30-06-09), 4° EP (desde el 01-07-09 al 30-06-10) y 3° EP (desde el 01-07-10 al 30-06-11). Podrá haber una excepción de una alumna por categoría si esta es repetidora o ha perdido un año por otras causas, siempre y cuando figure en el registro correspondiente al año en que juega. Si llegara a existir más de un caso, deberá jugar en la categoría correspondiente por el año de nacimiento y no al de cursada.

Los equipos estarán conformados por 6 jugadoras de campo y 1 arquera (seven-a-side), quienes deberán presentarse con uniforme reglamentario, canilleras, protector bucal y equipo protector para la arquera quedando bajo la responsabilidad de cada Colegio, el cumplimiento de esta disposición. 

Se podrá anotar equipos “B” siempre y cuando se hayan anotado primeramente los equipos “A”.

3.- 
Se permitirá un máximo de 12 jugadoras por equipo, pudiendo realizarse cambios ilimitados. La jugadora que fue reemplazada podrá volver a ingresar en ese partido.

4.-
Ninguna alumna podrá integrar más de un equipo, cualquiera sea la categoría a la que pertenezca.

5.-
SERÁ OBLIGATORIA LA PRESENTACIÓN de las fotocopias de los registros de clases donde figure la fecha de nacimiento y DNI de los participantes, las pautas de compromiso, protocolo de accidentes y fotocopia del seguro del colegio firmada por el Director/a, Representante Legal y el Jefe del Departamento de Educación Física, las que se entregarán el día del evento. 

6.-
Cada colegio abonará el derecho de participación el día del evento.

7.-
Se jugarán un tiempo de 18 minutos corridos.

8.-
En todas las categorías se regirá por el reglamento de la CAH. (No se jugará con corner corto).

9.-
Se jugará en zonas, determinándose las mismas por sorteo. 


IMPORTANTE: se formarán ZONAS B, cuando la cantidad de equipos sean 4 o más, de lo contrario, los equipos B formarán parte de las zonas A.

En cada zona jugarán todos contra todos, clasificando los dos o tres primeros para disputar la fase siguiente que será por eliminación directa. En caso de empate en las zonas clasificatorias se aplicará el siguiente criterio:

a) Sistema Olímpico (resultado del partido entre los equipos empatados).

b) Diferencia de gol.

c) Goles a favor.

d) Penal, primera diferencia (un penal cada uno hasta que haya un ganador).

IMPORTANTE: Para dirimir cualquier instancia de desempate, se seguirá estrictamente este orden, sin volver atrás, hasta finalizar las opciones.

e) En el caso que tres o más equipos, continúen empatados luego de las opciones a, b y c, se realizará un sorteo.


f) En caso de empate en la siguiente fase (eliminación directa), se ejecutará una serie de tres penales, si persistiera la 
igualdad, un penal cada equipo hasta que haya un ganador. 

Podrán ejecutar y atajar los penales solo las jugadoras que terminaron jugando el partido. No se podrá cambiar la arquera una vez finalizado el encuentro.

10.-
Los partidos serán dirigidos por jueces contratados a tal efecto, y sus fallos serán inapelables.

11.-
La premiación a los colegios clasificados en el 1°, 2° y 3° lugar de cada categoría, y medallas a los jugadores que integraron dichos equipos, será entregados en la ENTREGA DE PREMIOS ANUAL (VIERNES 08-11-19).
12.-
El colegio LINCONL HALL, ganador de la 28° edición, pondrá en juego la COPA CHALLENGER, que la obtendrá el colegio que sume mayor puntaje, sumando las 5 categorías.
13.- 
Puntajes para la Copa Challenger: 
1° 

13 puntos






2° 

10 puntos






3° 

8 puntos






4°

6 puntos






5°

5 puntos






6°

4 puntos






7°

3 puntos






8°

2 puntos






9° en adelante
1 punto

Todos los equipos recibirán puntaje para la Copa, clasificándolos del 1° al último.
En caso de empate en la Copa Challenger, se tendrán en cuenta para desempatar, los mejores puestos obtenidos en las cinco categorías (cantidad de 1° puesto, si sigue la igualdad, cantidad de 2° puesto y así sucesivamente). 
Si continúa el empate, se tomará en cuenta el mejor puesto en la mayor categoría (1° año), si igualan o ninguno tiene “1° año” se tomará en cuenta “6°” y sucesivamente con “5°, 4° y 3°”.
En caso de que haya octavos o cuartos de final y para determinar los puestos del 5° en adelante, se tomará en cuenta el resultado de dicho partido y por cuantos goles quedó eliminado, utilizando el siguiente criterio:


a) Quedar eliminado por penales (empate en el partido) y priorizando si hubo goles.


b) Si tienen la misma cantidad de goles a favor y en contra compartirán el puesto y puntaje mayor.


c) Quedar eliminado por perder el partido, tomando la diferencia de gol.

c) Quedar eliminado por perder el partido, tomando los goles a favor.

d) Si al llegar a esta instancia continúan empatados compartirán el puesto y el puntaje mayor.

14.-
Las autorizaciones de los padres y el apto médico actualizado, que habilite al alumno a participar de la competencia, queda bajo la supervisión de la Institución a la que pertenece el alumno y/o docente a cargo.

La Institución educativa y/o docente a cargo, poseen la guarda activa de cada alumno participante, no siendo la ADN-COLEGIOS&DEPORTES responsable de la misma.

15.-
ADN-COLEGIOS&DEPORTES no responderá por pérdidas, extravíos, etc. de efectos personales, siendo cada colegio responsable de su cuidado.

16- 
La participación en el torneo habilita a la organización a publicar resultados, comentarios y fotos de la Institución participante en la página Web de ADN-COLEGIOS&DEPORTES y en publicaciones escritas (revistas o diarios) bajo la supervisión de la mencionada Asociación.

17.-
Cualquier situación no prevista en este reglamento, será resuelta el día del torneo por la Comisión Directiva.

COMISIÓN DIRECTIVA

ADN-COLEGIOS&DEPORTES

ADN-COLEGIOS&DEPORTES
29° Copa Clausura de Hockey y Fútbol 2019
REGLAMENTO DE FÚTBOL

1.-
Los colegios deberán presentarse en el “Campo de Deportes del Colegio Oakhill” (Patricias Argentinas 3250 – GARÍN) a las 09:00 hs. Reunión de profesores 09:10 hs.
El primer partido comenzará a las 09:30 hs. En caso de que uno o varios equipos no estuvieran presentes, se les dará perdido por W.O. (2-0) sin excepción. Un equipo podrá comenzar un partido, si tiene como mínimo 5 jugadores.

2.-
Habrá cinco categorías: 1° ES (desde el 01-07-06 al 30-06-07), 6° EP (desde el 01-07-07 al 30-06-08), 5° EP (desde el 01-07-08 al 30-06-09), 4° EP (desde el 01-07-09 al 30-06-10) y 3° EP (desde el 01-07-10 al 30-06-11). Podrá haber una excepción de un alumno por categoría si este es repetidor o ha perdido un año por otras causas, siempre y cuando figure en el registro correspondiente al año en que juega. Si llegara a existir más de un caso, deberá jugar en la categoría correspondiente por el año de nacimiento y no al de cursada.

Los equipos estarán conformados por 6 jugadores de campo y 1 arquero, quienes deberán presentarse con uniforme reglamentario, canilleras.

Se podrá anotar equipos “B” siempre y cuando se hayan anotado primeramente los equipos “A”.

3.- 
Se permitirá un máximo de 12 jugadores por equipo, pudiendo realizarse cambios ilimitados. El jugador que fue reemplazado podrá volver a ingresar en ese partido.

4.-
Ningún alumno podrá integrar más de un equipo, cualquiera sea la categoría a la que pertenezca.

5.-
SERÁ OBLIGATORIA LA PRESENTACIÓN de las fotocopias de los registros de clases donde figure la fecha de nacimiento y DNI de los participantes, las pautas de compromiso, protocolo de accidentes y fotocopia del seguro del colegio firmada por el Director/a, Representante Legal y el Jefe del Departamento de Educación Física, las que se entregarán el día del evento. 

6.-
Cada colegio abonará el derecho de inscripción el día del evento.

7.-
Se jugarán un tiempo de 18 minutos corridos.

8.-
En todas las categorías se regirá por el reglamento de la AFA. (No se jugará con off-side).

9.-
Se jugará en zonas, determinándose las mismas por sorteo. 

IMPORTANTE: se formarán ZONAS B, cuando la cantidad de equipos sean 4 o más, de lo contrario, los equipos B formarán parte de las zonas A.

En cada zona jugarán todos contra todos, clasificando los dos o tres primeros para disputar la fase siguiente que será por eliminación directa. En caso de empate en las zonas clasificatorias se aplicará el siguiente criterio:

a) Sistema Olímpico (resultado del partido entre los equipos empatados).

b) Diferencia de gol.

c) Goles a favor.

d) Penal, primera diferencia (un penal cada uno hasta que haya un ganador).

IMPORTANTE: Para dirimir cualquier instancia de desempate, se seguirá estrictamente este orden, sin volver atrás, hasta finalizar las opciones.

e) En el caso que tres o más equipos, continúen empatados luego de las opciones a, b y c, se realizará un sorteo.


f) En caso de empate en la siguiente fase (eliminación directa), se ejecutará una serie de tres penales, si persistiera la 
igualdad, un penal cada equipo hasta que haya un ganador. 

Podrán ejecutar y atajar los penales solo los jugadores que terminaron jugando el partido. No se podrá cambiar el arquero una vez finalizado el encuentro.

10.-
Los partidos serán dirigidos por árbitros contratados a tal efecto, y sus fallos serán inapelables.
11.-
Cuando un jugador se hiciera pasible a dos tarjetas amarillas en un mismo partido o tarjeta roja directa, tendrá como mínimo un partido de suspensión, pudiendo aumentarse dicha sanción de acuerdo a la gravedad de la falta cometida.

12.-
La premiación a los colegios clasificados en el 1°, 2° y 3° lugar de cada categoría, y medallas a los jugadores que integraron dichos equipos, será entregados en la ENTREGA DE PREMIOS ANUAL (VIERNES 08-11-19).
13.-
El colegio OAKHILL, ganador de la 28° edición, pondrá en juego la COPA CHALLENGER, que la obtendrá el colegio que sume mayor puntaje, sumando las 5 categorías.

14.- 
Puntajes para la Copa Challenger: 
1° 

13 puntos






2° 

10 puntos






3° 

8 puntos






4°

6 puntos






5°

5 puntos






6°

4 puntos






7°

3 puntos






8°

2 puntos






9° en adelante
1 punto

Todos los equipos recibirán puntaje para la Copa, clasificándolos del 1° al último.
En caso de empate en la Copa Challenger, se tendrán en cuenta para desempatar, los mejores puestos obtenidos en las cinco categorías (cantidad de 1° puesto, si sigue la igualdad, cantidad de 2° puesto y así sucesivamente). 
Si continúa el empate, se tomará en cuenta el mejor puesto en la mayor categoría (1° año), si igualan o ninguno tiene “1° año” se tomará en cuenta “6°” y sucesivamente con “5°, 4° y 3°”.
En caso de que haya octavos o cuartos de final y para determinar los puestos del 5° en adelante, se tomará en cuenta el resultado de dicho partido y por cuantos goles quedó eliminado, utilizando el siguiente criterio:


a) Quedar eliminado por penales (empate en el partido) y priorizando si hubo goles.


b) Si tienen la misma cantidad de goles a favor y en contra compartirán el puesto y puntaje mayor.


c) Quedar eliminado por perder el partido, tomando la diferencia de gol.

c) Quedar eliminado por perder el partido, tomando los goles a favor.

d) Si al llegar a esta instancia continúan empatados compartirán el puesto y el puntaje mayor.

15.-
Las autorizaciones de los padres y el apto médico actualizado, que habilite al alumno a participar de la competencia, queda bajo la supervisión de la Institución a la que pertenece el alumno y/o docente a cargo.

La Institución educativa y/o docente a cargo, poseen la guarda activa de cada alumno participante, no siendo la ADN-COLEGIOS&DEPORTES responsable de la misma.

16.-
ADN-COLEGIOS&DEPORTES no responderá por pérdidas, extravíos, etc. de efectos personales, siendo cada colegio responsable de su cuidado.

17- 
La participación en el torneo habilita a la organización a publicar resultados, comentarios y fotos de la Institución participante en la página Web de ADN-COLEGIOS&DEPORTES y en publicaciones escritas (revistas o diarios) bajo la supervisión de la mencionada Asociación.

18.-
Cualquier situación no prevista en este reglamento, será resuelta el día del torneo por la Comisión Directiva.

COMISIÓN DIRECTIVA

ADN-COLEGIOS&DEPORTES

ADN Asociación Deportiva Norte – www.colegiosydeportes.com – asociaciondeportivanorte@gmail.com
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